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PERGUNTAS

1. Para que servem as duas marcas colocadas na superficie de jogo, cada uma,
a distancia de 5m de cada lado da segunda marca de grande penalidade. E
obrigatoria essa marcagao?

2. Qual é o numero minimo de jogadores para se dar inicio a um jogo de Futsal.

3. Qual o numero minimo de grandes penalidades que sao necessarias executar
para se apurar o vencedor de um jogo que terminou empatado e em que é
necessario encontrar um vencedor?

4. Antes do inicio de um jogo em campo neutro, ambas as equipas apresentam
bolas com condigdes para a realizagao do jogo. O arbitro recusa as bolas de uma
das equipas. Tera sido correcta a atitude do arbitro. Justifique.

5. Quando é que um jogador deve ser advertido por levantar a camisola ao celebrar
um golo?

6. Podem os arbitros modificar a sua decisdo se verificarem que tomaram uma
decisdo errada?

7. Se um jogador demorar mais de quatro segundos na marcacao de um pontapé de
canto, o que deve fazer o arbitro?

8. Quais sao os apetrechos necessario que o arbitro deve levar para um jogo de
Futsal da divisdo de honra da A.F. Braganca?

9. O jogo estava a decorrer e pelo facto da bola ter perdido as suas condicoes
regulamentares, o arbitro interrompeu o jogo. Podera nessa ocasido ser concedido
um minuto de “tempo morto” a equipa que o havia solicitado?

10. A bola esta fora de jogo se uma parte da bola tocar a linha de baliza ou a linha
lateral, pela parte de fora da superficie de jogo?

11. Um jogador apresenta-se para executar um pontapé de linha lateral e simula a
execucao do mesmo, deixando a bola para um seu colega de equipa que executa.
Como arbitro, considera esta situagao correcta? Justifique.



12. Sao sete as faltas passiveis de expulsao, tais como: Tornar-se culpado dum acto
De brutalidade, Receber uma segunda adverténcia no decurso do mesmo jogo.
Complete as restantes.

13. Um pontapé -livre é assinalado e o jogador decide executar rapidamente o
pontapé. Um adversério que se encontra a menos de cinco metros da bola
intercepta-a. Como devem agir os arbitros?

14. Na marcacao de um pontapé -livre sem barreira, executado na segunda marca de
grande penalidade, os jogadores estdao devidamente colocados a distancia
regulamentar. O executante remata a bola na direc¢éo da baliza e o guarda-redes
saindo dos cinco metros de distancia, na direccao da bola, vai defender a bola

fora da sua area de grande penalidade. Como deve proceder o arbitro?

15. Num pontapé -livre executado na 22 marca de grande penalidade, a bola no seu
trajecto, bate num objecto e entra na baliza. Deve o arbitro validar o golo?

16. Um jogador foi expulso por conduta violenta. O arbitro puniu a sua equipa com um
pontapé livre directo. Descreva, trés condicdes obrigatorias para que a decisdo do
arbitro tenha sido correcta.

17. Num pontapé livre -indirecto, até que momento deverao os arbitros ter o brago
levantado na vertical?

18. Durante um langcamento de baliza, a que distancia devem estar os adversarios da
equipa que vai executar o langcamento?

19. Um guarda-redes lancou um objecto que bateu na bola dentro da sua area de
grande penalidade. Como deve proceder o arbitro?

20. Diga o que entende por conduta violenta?
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